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Esta historia comienza
con un Drakken solitario...

. . . el blanco de las bromas de todos.

El Drakeen anhelaba algo que lo
hiciera sentir especial...
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. . . más elegante

. . . más guay

. . . mejor
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Entonces siguió buscando.

Y cuando lo encontró, hizo todo lo posible.

. . . porque la ambición de Fassie no
conocía límites.

Pero él quería más...
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¡Diablos, no!

Después de todo,

Un verdadero Drakken sólo se
detiene en la perfección.

¿La mazmorra había alentado a los
Drakeen para que pudieran ser mediocre? *

El turno de Fassie apenas comienza...

Y él les iba a mostrar.

NT: No hemos sabido darle un sentido más correcto a la frase, ya que es muy abstracta y se queda a la interpretación del lector. La frase original es "After all, had the Endless lifted the Drakken so they could be average?"
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